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Bienvenidos y bienvenidas a una nueva Maratén. Una Maratén que es ya de ustedes, de
las escuelas, de las instituciones, de los mediadores, de los chicos y las chicas. La
Maratdn Nacional de Lectura es de todas aquellas personas que creemos que leer cony

para las infancias es una accién ineludible y urgente.

Desde la Fundacién, sabemos que nuestra tarea es ofrecerles cada afio propuestas
variadas y creativas que sepan convocar a los chicos y las chicas y, al mismo tiempo,

brindar a los docentes y mediadores recursos para la formacién de los lectores.

Asi es como en cada edicion la Maratdn convoca al festejo alrededor de unlema. Este

afio, queremos poner luz sobre una serie de personajes:

Deade el Lobe. Lerss, a Lerd, Neldement.
Eate e el ane de Les amtagemistas.

éPor qué detenernos en los antagonistas? Pensamos que debiamos hacer un poco de
justicia. Ellos nunca son protagonistas —nos permitimos el juego de palabras—, y esto
puede ser un acto algo injusto porque, en definitiva, sin antagonismo no hay historias.
Los antagonistas son las fuerzas que se oponen al protagonista por lo que se llega al
conflicto. Y ya sabemos que, sin conflicto, no hay nada para contar. Las tensiones, los
choques, las luchas son las claves de los relatos. Hagamos justicia, entonces, leyendo y
releyendo grandes relatos donde los antagonistas son la clave para las historias. Una
tematica pensada para poder seguir avanzando en el sueio de multiplicar las

comunidades de lectores alli donde haya chicos y chicas.
El préximo viernes 26 de septiembre, jla lectura nos vuelve a reunir!

El equipo de Fundacion Leer

Marzo, 2025
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¢Qué es la Maraton?

Siempre es importante recordar en qué consiste nuestra Maraton Nacional de

Lectura. Sobre todo, para focalizar los si y advertir los no.

LV

La Maratdn si es una campaia
nacional en la que celebramos y
compartimos lecturas.

Es un evento simbdlico cuyo
propdsito es concientizar a las
comunidades sobre la importancia
gue tiene la lectura para el desarrollo
personal y el crecimiento de las
sociedades.

Es una convocatoria abierta para que,
en un mismo dia en todos los
rincones de la Argentina, diferentes
tipos de instituciones que convocan a
ninos, ninas y jovenes organicen gran
variedad de actividadesy
experiencias de lectura.
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La Maratdn no es un evento
aislado, sino que el dia de Ia
Maratdn se festeja el trabajo de
todo el afho.

No es una propuesta que
promueva la competencia sino
mas bien busca que desde cada
institucidn se proyecte el
compromiso hacia otras
instituciones vecinas.



Fechas importantes para agendar

é¢Cuando es la Maratén Viernes
Nacional de Lectura? 26 de septiembre
é¢Hasta cuando hay tiempo Hasta el 15 de
para inscribirse? septiembre

é¢Cuando es el sorteo de

libros? 2 de octubre

¢Cuando se publican los

resultados del sorteo? 7 de octubre

ok |G| & &

Recuerden que pueden sostener el contacto con Fundacioén Leery
estar siempre atentos a las novedades a través de nuestras redes
sociales.

l@' @fundleer ﬁ fundleer @ @FundacionLeer
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Para empezar a maratonear:
clubes, biblioteca digital, juegos y recursos

Al ser parte de la Maraton Nacional de Lectura, todo el equipo de
tu institucion ya puede:
-El 1) Crear Clubes de Lectura para cada grupo de la
IT/ institucion, acceder a una gran biblioteca digital e
invitar a los chicos y chicas a participar en juegos y
desafios.
Todo esta disponible en la plataforma: Desafio Leer.
El club. Un espacio donde encontraran libros para
explorar el lema de esta Maraton 2025, guias de
lectura y materiales didacticos.

Solo tenés que registrarte en: desafioelclub.leer.org y

seguir los pasos.

o° 2) Buscar ideas de actividades ludicas para el dia de
Yw9¥ la Maratéon y muchos recursos mas:

v" Video talleres de escritores e ilustradores
v" Juegos en linea
v" Booktrailers

v’ Charlas con especialistas

Podés acceder a todo este material desde el sitio de la
Maraton: maraton.leer.org

&7
~1 Fundacion
5 Leer

1111}


https://maraton.leer.org/
https://desafioelclub.leer.org/)

Organizacion de la Maraton

Dijimos que la Maratdn no se reduce al festejo puntual en septiembre, sino
gue ese dia es el cierre de un trabajo de todo el afio. Veamos entonces en
detalle cudles son los pasos y propuestas involucradas en cada etapa.

PLANIFICACION

DESARROLLO

CIERRE
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PLANIFICACION

i Compartir y explorar con el equipo las propuestas de
esta Guia a fin de planificar las actividades que
realizaran a lo largo del afio y el dia de |la Maraton.

2 Recorrer los recursos gue disponemos en el sitio web
de la Maraton (maraton.leer.org) para tomar ideas y
utilizarlas antes y durante la celebracion.

3 Armar Clubes de Lectura, invitar a los chicos y chicas
a sumarse y explorar la biblioteca de la Maraton en |a
plataforma desafioelclub.leer.org. Estos videos
tutoriales te pueden servir:

¢Como regitrarme como docente?
https://youtu.be/SFWSYBX9zEc?feature=shared
é¢Como crear clubes?

https://youtu.be/Q2 3xujbMqgY?feature=shared

¢Como sumar a tus estudiantes al Club?
https://youtu.be/-loDvPmQiOk?feature=shared

4 Ingresar en el calendario escolar el evento de la
Maraton.

5 Comunicar a las familias y a la comunidad la
participacion de la institucion en la campafia
explicando su naturaleza, sus ideas y la agenda.


https://maraton.leer.org/
http://desafioelclub.leer.org/
https://youtu.be/SFWSYBX9zEc?feature=shared
https://youtu.be/Q2_3xujbMqY?feature=shared
https://youtu.be/-loDvPmQiOk?feature=shared

DESARROLLO

1 Durante los meses de marzo a septiembre, es
necesario que un referente del equipo
pedagogico quede atento a las novedades y
propuestas que ofrecemos para preparar la
Maratdn. Estén atentos/as a las redes sociales
y al correo electrénico:

'@ @fundleer ﬂ fundleer
S —

2 Rastrear el material de lectura con el que
cuenta la institucion y distribuirlo para las
diferentes propuestas (las actividades durante
el afo y aquellas para el dia del festejo de |la
Maraton).

3 Continuar y mantener activos los Clubes de
Lectura, sumar a los chicos y chicas y
aprovechar los mas de 200 libros y actividades
de la Biblioteca de la Maraton en
desafioelclub.leer.org.

ilk Identificar y contactar instituciones vecinas
(bibliotecas, escuelas de diferentes niveles,
institutos, hogares, centros).
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https://desafioelclub.leer.org/

DESARROLLO

5 Comenzar a contactar a los medios de
comunicacion locales detallando las
actividades destacables que la institucion
organizara. También pueden publicar en
medios fisicos como carteleras, pero también
virtuales como redes sociales, blogs, etcétera,
las diferentes propuestas de la institucion en la
Maraton Nacional de Lectura.

@ Registrar con fotos y videos las acciones que se
realicen antes y durante la Maraton a fin de
enviarlo como contenido a la Fundacion Leer y
compartirlas con la comunidad por diferentes
medios. Siempre usamos el “hashtag”:
#MeSumoALeer.

7 Previo al dia de la Maratdn, organizar los
recursos necesarios, repasar con los equipos
involucrados |la agenda de actividades y enviar
las invitaciones de participacion a familias,
comunidad y medios.
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Al finalizar, pueden entregar a los participantes
un diploma simbdlico o un recordatorio que
refleje la esencia de la propuesta.

Registrar los medidores de lectura como
testimonio de lo ocurrido.

Quedar atentos al sorteo de libros que
Fundacion Leer organiza entre las instituciones
participantes a la Maraton.

Fundacion

Leer
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Desafio Leer. El club: aprovecha la
biblioteca digital de la Maratén

Como dijimos, la Maratdn tiene su biblioteca digital. Una biblioteca con mas
de 200 textos, entre clasicos y contemporaneos, incluida una seleccion
referida al lema 2025.
La biblioteca esta en la plataforma Desafio Leer. El club
(desafioelclub.leer.org), el espacio de Fundacion Leer en el que podras
formar Clubes de Lectura, descargar recursos pedagdgicos invitar a los chicos
a participar en juegos y desafios.
iNovedad!
Desde 2025, incorporamos libros y Guias de lectura para secundaria.

Para empezar, es facil siguiendo los siguientes pasos:

—

Bienvenido a
1 En un primer momento, deben Desafio leer. El club

ingresar los mediadores
(necesariamente adultos) y armar
un perfil de usuario como

Usuario o email

@ sisos chicofa y te registraste con codigo ingresa tu usuario.

@ sisosdocenteo jugas con tu familia ingresa tu email.

“docente”.

Contrasefia

Ingrese la contrasena

asignacion de una contraseiia. sObidastatcomtreania? Racepacla i cick g

——— |

2 Se necesita solo un mail y la
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3 A partir de ahi, cada usuario arma Clubes de Lectura (por grado, por
escuela, por seccidn) con un solo clic.

-

S\

Desde alli, pueden invitar a los chicos y a las chicas para que ellos
mismos creen su propio usuario. Para hacerlo, simplemente se
comparte un codigo con el que ellos podran acceder a la
plataforma:

Cddigo del Club:
38RZZ

LOS MAS LEIDOS DELCLUB = INVITAR POR WHATSAPP (O DESCARGAR PLANILLA &,

Al acceder al sitio, los chicos y las chicas no solo disefian su perfil,
sino que a partir de alli comienzan su recorrido de lecturas. Y en
este camino, la plataforma les permitira lograr avances sumando
puntos a través de lecturas, juegos o cumpliendo distintos desafios.

Wna wes, que estames e o
rlatafervma, ;qué mes efhece?
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BIBLIOTECA DE DESTACADOS

La plataforma cuenta con dos espacios de biblioteca. El primero es
una bibilieteca de destacades. Una biblioteca de lecturas

digitales organizadas por edades que se renueva cada 15 dias. Estas
publicaciones destacadas van alternando tesxtes clasices y

10 a 12 afios

Edgar Allan Poe

Elgato negro

Un hombre admite su crimen, su propia decadencia nacida del vicio y la oscuridad. Pero
5 ... concentra su odio en un simple gato negro al que adjudica podereres sobrenaturales. ...

o N
./ 30 minutos ‘.7 Hastael 30 de enero

M [EMPEZA A LEERLO AHORAI

—

Todos los titulos de este afio responden a la tematica propuesta
en el lema, de modo que en todos aparece algun tipo de
antagonista. Ademas, todos los textos estan también en version
audiolibro.

A su vez, los textos contemporaneos ofrecen tras su lectura trivias y
juegos de comprension, mientras que los clasicos ofrecen guias
completas para el trabajo de analisis y ensefianza de |la
comprension lectora.
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BIBLIOTECA ESTABLE
La segunda opcidn de lectura es una hibilieteca estabile. Una

biblioteca de lecturas digitales también organizadas por edades y
tematicas amplias y variadas.

Disfruta tu biblioteca

AAAAA

ppppp

Lo elatas que estén  punts deleer pusdon parecer algn extranos alos.sjes actuales T
estemas muy en dosacusrdo. VER MAS

Elegi por edad

PRIMEROS LECTORES 6A7 AROS 8A9ANDS 10 A 12 AROS

Elegi por categoria
> y
B ? )]
7 : :
Al FAM FANTASIA HUMOR

AAAAAA ES AUDIOLIBROS LA HERQES Y HEROINAS HONESTIDAD J

_—

—

Muchos de estos titulos cuentan también con guias de lectura para
los mediadores y el trabajo de comprension, y también se disponen

en versiones de audio.

N
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RECURSOS

La plataforma no es solo una gran biblioteca, sino que ofrece

ademas variados hecuses. pedagiégices, de premeciémn de
Lectura Yy jueges.

Para docentes y bibliotecarios, existen materiales diversos y
nivelados para el trabajo de mediacion lectora.

Recursos para docentes y bibliotecarios

|

Talleres de escritura Talleres de lectura

Mientras que las guias y talleres son material para los adultos, la
plataforma tiene formatos de las actividades directamente

disefiadas para los chicos y las chicas:

— e

Actividades para tus chicos y chicas

Talleres de escritura Talleres de lectura

X7,
~1 Fundacion
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Y MAS

Actimidades para hacer er familio a partir de la lectura,
wdes~talleres con autores e ilustradores de la literatura infantil

y juvenil.

Actividades para hacer en casa

¥ wsted,

o B I \
por . reimas . Mumercte: en scoide L Umagansciéo ol prder.

&Por qué reimos? Crucigrama Contalo con vifietas Diccionario disparatado Humoristas en accién Imaginacion al poder

iDisfruta los video-talleres con los autores del Club!

Bi== Istvansch en "Desafio | eer. Ef Club"/i; i fi== Maria Laura Dedé en “Desafio Leer. EICL. .

Hig
. » ‘

#i== | Gucho Cufio en Desafio Leer. ELGIub;

Recorda que contds con estos videos tutoriales:

¢Como registrarme como docente?

https://youtu.be/SFWSYBX9zEc?feature=shared

é¢COmo crear clubes?

https://youtu.be/Q2 3xujbMaqY?feature=shared

é¢Como sumar a los estudiantes al Club?

Fundacién https://youtu.be/-loDvPmQiOk?feature=shared
17
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https://youtu.be/SFWSYBX9zEc?feature=shared
https://youtu.be/Q2_3xujbMqY?feature=shared
https://youtu.be/-loDvPmQiOk?feature=shared

El lema de este ano

meruthues., re sele persemnas malmadas. dem
tam makes que quieres werles. deretades. Pere
tambiim sem Aumanes., 4 ess es bo que les
Pace aivr mas ateraderes.

Reald Dahl

Con la misma pasion con la que amamos a los héroes y heroinas de las
historias, nos enojamos con sus antagonistas. Queremos verlos finalmente
vencidos, queremos que se haga justicia y que paguen por lo que han
hecho. En definitiva, queremos que ganen los buenos y que los malos
siempre tengan su merecido.

Pero justamente en nombre de la justicia, seamos honestos: ¢cdmo hace un
protagonista para serlo sin enfrentarse a nada, sin oponente o adversario?
éNo es acaso el antagonista lo que hace crecer y convertirse al personaje
principal en el héroe de |a historia? Con esas preguntas repensamos las
grandes historias, desde la Caperucita roja a Harry Potter. Entendimos que
los antagonistas son ante todo necesarios para contar cualquier historia.
Porque si nada se opone a los destinos o deseos del protagonista, no hay
nada qué contar. Los antagonistas, incluso los villanos, ponen a prueba la
integridad de los héroes, los hacen mas fuertes y hasta inmortales. Si el
camino heroico es facil, no tiene valor, no tiene gracia.

Nos dimos cuenta ademas de que los antagonistas no son simplemente
“malos”. Es cierto, en general uno tiende a enojarse porque muy bien no se
portan, pero de repente conocemos parte de su historia y entendemos mas
por qué actia como lo hace.

g7,
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éComo es el camino en la historia de Harry Potter del profesor Snape? éQué
nos pasa cuando entendemos su dolor frente a un amor no correspondido y
una infancia con pocos amigos? ¢ Qué sentimos incluso frente a Darth Vader
reconociendo en él a un nifio que pierde tragicamente a su mama?

Asi caimos en la cuenta de que lo antagonistas ademas de claves para hacer
avanzar la historia son complejos: pueden ser muy malos pero también muy
buenos. Y en cualquier caso resultaban absolutamente interesantes para
prestarles toda nuestra atencion de lectores.

Con esto, avanzamos en el lema:

Dende ek, Lokio ferns, o Lord, Veldement.

Queremos rendirles homenaje a estos personajes con tanta mala fama.
Queremos comprender que no se reducen sencillamente a los malos de los
libros. Que estan llenos de matices y de historias pasadas. A veces, seran un
personaje definido (Voldemort en Harry Potter o el Capitan Garfio en Peter
Pan), un conjunto (el Partido y su sistema de vigilancia en 1984 de George
Orwell) o incluso una fuerza abstracta (La Nada en La historia interminable de
Michael Ende).

Porque si nos sacamos los prejuicios, hay todo un mundo literario por
explorar. Por una Maraton que no prohiba la entrada a ningln personaje, por
una Maratén en la que todos sean bienvenidos.
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Detras de las sombras:
retrato introductorio de los villanos

com Lo chices vy Las chicas sebre el comcepte de

Si hacemos una introduccién, un ABC, antes de hablar de los antagonistas,
debemos repasar un poquitin el concepto de personaje en general.

Vamos a decir en primer lugar algo simple, muy simple, para empezar. En el
mundo real, existen las personas, mientras que en los mundos imaginados o
ficcionales habitan los personajes. Por lo que una primera definicion de
persemnaje seria “las persenas nunentadas em Les mundes.

U. 'UM'UW”.

Y asi como en el mundo real las personas hacen o les pasan cosas, en las
historias inventadas son los personajes quienes participan de los hechos.
Entonces, un personaje es cualquier ser que participa en la accidén de una
historia. Pero como bien sabemos, los personajes no representan siempre
seres humanos. Pueden ser animales, cosas o incluso cosas que no existen.
Lo cierto es que algo o alguien debe participar en la historia, eso seguro.

Por las dudas, te proponemos probar un ejercicio sencillo.

X7,
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9 Lean los fragmentos de cuentos que siguen.

2 Marquen con una cruz aquellos en los que crean que hay un
personaje. No olviden que pueden ser personas y también objetos y

animales.
Todos los cuentos de esta actividad estan disponibles
en la plataforma Desafio Leer. El club

(desafioelclub.leer.org)

Entonces vieron que era una princesa de verdad, puesto
que, a pesar de los veinte colchones y los veinte edredones,
habia sentido el guisante. Nadie, sino una verdadera
princesa, podia ser tan sensible. La princesa del guisante

Hace muchos afios vivia un emperador tan aficionado a los
trajes nuevos que gastaba todo su dinero en vestir con la
maxima elegancia. El traje nuevo del emperador

Al amanecer empez6 a soplar el viento, un viento helado; el frio
calaba hasta los huesos, pero jqué maravilloso espectaculo en
cuanto salio el sol! Todos los arboles y arbustos estaban cubiertos
de escarcha; parecian un bosque de blancos corales. El hombre de nieve

En tiempos remotos, hijo mio, el elefante no tenia trompa. Sélo
poseia una nariz oscura y curvada, del tamafo de una bota, que
podia mover de un lado a otro pero con la que no podia agarrar
nada. Pero hubo un elefante, un nuevo elefante, hijo de un elefante
anterior, que tenia una insaciable curiosidad por todas las cosas, lo

que significa que en todo momento estaba haciendo preguntas. El
hijo del elefante

Era un jardin grande y bello, con suave hierba verde. Aca y alla
sobre la hierba brotaban hermosas flores semejantes a estrellas, y
habia doce melocotoneros que en primavera se cubrian de flores

delicadas rosa y perla y en otofio daban sabroso fruto. El gigante
egoista
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Bien, ha quedado claro entonces que en toda historia siempre es necesario al
menos un personaje: ese alguien o algo al que le van a suceder los hechos.
Incluso, cuando empezamos a leer una historia, para no perdernos podemos
hacer cada tanto estas dos preguntas centrales en toda historia:

Los hechos, los eventos

QUE PASA que se van contando
HISTORIA
- Los persondijes a los
| P J
I‘_\EQPUASEAN que les suceden esos

hechos o eventos

Entonces, todos aquellos que participan de la historia son personajes, es
cierto, ¢pero tienen la misma importancia? éNo hay algunos que son mas
importantes que otros? Pues si, el grado de protagonismo es el primer punto
para clasificar los que participan.

Los perusemajes prumcipales o pretagémices. estan determinados

por su participacion. Y la participacion no se organiza simplemente en
“participa mucho” o “participa poquito”. La participacion significa como
interviene el personaje en la historia, qué hace para que la historia suceda.
Por eso decimos que los protagonistas son los que hacen andar la narracidn,
de su participacion depende la historia para avanzar, contar.

GQMW@W%HW
Potten decidia nechazan lo
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Lo podemos sintetizar asi:

] Intervienen de forma activa en

PRINCIPALES los eventos, son los que hacen
dvanzar la trama

Acompafan a los personajes

principales d llevar adelante las
PERSONAJES SECUNDARIOS  @cciones, pero no participan de
madnera principo\l en los eventos

de la historia

Aparecen muy poquito en la
TERCIARIOS historia y casi no po\r’cici[oom en
los hechos

e

En el orden de protagonismo de los personajes dentro de una historia, el
antagonista se considera un personaje secundario fundamental o incluso un
coprotagonista en algunas historias.

¢Y cudl es la importancia del amtagemnista? Imaginen que estan leyendo un
cuento o viendo una pelicula y el personaje principal tiene un gran suefio o
un objetivo que quiere lograr. De repente, alguien o algo se interpone en su
camino, haciéndole las cosas mas dificiles. Ese personaje o fuerza que crea
obstaculos es el antagonista. El antagonista no siempre es un villano malvado
con capa Y risa terrorifica. A veces, puede ser un compafero de escuela que
compite con el protagonista, una tormenta que dificulta la misidén o incluso
los propios miedos del personaje principal.

Ahora que sabemos que los antagonistas no son personajes menores, vamos
entonces a conocerlos un poco mas.
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Para que el tema de los antagonistas y su lema llegue a las instituciones y,
fundamentalmente a los chicos y a las chicas, y no se convierta en un
solitario decorado o en la simple tematica en la seleccidn bibliografica,
trabajamos con dos ejes.

Por un lado, aqui en la guia desplegamos actimidades. de

lectura, analisis, escritura, produccion, entre otras practicas.
Son propuestas organizadas para cada nivel educativo que los
mediadores podran organizar en los meses previos, pero
también el dia de la Maraton.

El objetivo es que en todos los niveles ellos mismos puedan
recuperar y narrar el itinerario de aprendizaje atravesado a
toda la comunidad escolar. Esto permite sistematizar
experiencias, reforzar las conceptualizaciones y hasta
promover la memoria.

Por supuesto, la idea es que el dia de la Maratoén, las
instituciones ademas a/mﬁ.u/nite/m o(ec&hmv, armen un
marco para que esas presentaciones tengan lugar y puedan
abrirse sus puertas a familias, autoridades, amigos y vecinos.
Todo bajo la tematica de los antagonistas.
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A continuacion, ofrecemos actinidades. para hacer con
plataforma, organizadas por niveles educativos.

Son ustedes los mediadores los que efectivamente conocen
cabalmente a los grupos de plataforma, con los que trabajan.
Tal vez crean que para su grupo pueden tomar las propuestas
de otro nivel. Las adecuacienes a los contextos son clave y
desde Fundacion Leer solo ofrecemos propuestas didacticas
qgueriendo nutrir el repertorio de estrategias.

Tengan en cuenta, ademas, queMWW
en as actimidades. estam dispenibiles enla

plataforma https://desafioelclub.leer.org/. De todos modos,
también se pueden incluir otros textos que no estén en la

plataforma, pero creemos que pueden estar en las
bibliotecas escolares o de la ciudad con facilidad.

Todas las actividades son para una eLaberacién
calectimas entre el mediador y los chicos y chicas durante
los meses previos a la Maraton. La idea es que los grupos
atraviesen situaciones variadas de ectura, eschituwha A,
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Actividades para
compartir con los
chicos y las chicas

Nivel inicial

ML
~-1 Fundacion

L _J Leer



Nimed imiciod

— — Actinidad 1 - Wi bas pargjas - = = = = = = = = =

Todo héroe o toda heroina necesita su opuesto, alguien que lo enfrente. ¢ Unimos cada héroe
heroina con su villano o villana?

Primero, miremos juntos todas las imagenes y conversemos para recordar (o contar) las historias de
“ las que son parte.

2 Por ultimo, tracemos las flechas uniendo cada protagonista con su antagonista.

iCuwidade! Hay disthacteres (persenajes que ne dem pretagenistas mi amtagenistas ) que
deberemes. idemtificar y tachar.
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N iniciak
— — Actinidad, 1 - Unir Las parejas. R ——
Propuesta para el dia de bar Maratémn

El dia de la Maratén, podemos o
preparar las parejas de _ﬂ oy
protagonistas-antagonistas como N\ ,“] X
juego para que los chicos y las chicas - =
compartan con sus familias.
[ 5 WP
. . .. &) e Y Sy =
Hacemos copias y repartimos lapices ) | of, & &
para trazar las flechas. R ‘S . ,',_}33‘
’ 11- » & A l o
B
LGN
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Nimel imiciol

— — Actimidad, 2 - Tuilegia de wn malrade — = = — — — —

Hay villanos que aparecen y reaparecen en diferentes historias. Un clasico de esto es el famoso lobo
feroz.

4 Vamos a leer juntos tres cuentos diferentes pero con el mismo villano. La idea es que escuchemos
con atencién todo lo que se nos dice sobre el personaje: cdmo es, qué dice y hace, y hasta qué
piensa.

Ahora releemos unas partes del cuento y para cada una vamos a elegir juntos la palabra que mejor
describe al lobo. Presentamos las palabras y elegimos las que nos parecen mas adecuadas.

EL LOBO SIEMPRE ANDABA

, i I - ILON - I
PERSIGUIENDOLES PARA COMERSELOS. AMIGABLE - COMILON - VALIENTE

EL LOBO PENSO: "ESTA JOVEN Y DELICADA

COSITA SERA UN SUCULENTO BOCADO, Y

MUCHO MAS APETITOSO QUE LA VIEJA. CARINOSO - COCINERO - ASTUTO
HAS DE COMPORTARTE CON ASTUCIA SI

QUIERES ATRAPAR Y TRAGAR A LAS DOS".

EL LOBO GIRO EL PICAPORTE, LA PUERTA SE
ABRIO DE PAR EN PAR, Y SIN PRONUNCIAR
UNA SOLA PALABRA, FUE DERECHO A LA
CAMA DONDE YACIA LA ABUELA Y SE LA
TRAGO.

LENTO - FEROZ - TIERNO

—:QUIEN ES? —PREGUNTARON LOS

CABRITOS. —ABRAN, MIs CABRITOS. SOY MENTIROSO - HONESTO - TONTO
SU MAMA Y LES TRAIGO COSAS RICAS DEL

MERCADO —DI1J0 EL LOBO.
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Nimel imiciol

— — Actinidad 2 - Tvikegia de wn maluade - ———
Propuesta para el dia de o Maratém

Los chicos y las chicas toman la palabra para que sus familias escuchen el dia de la Maratén las
historias compartidas acerca de este antagonista. Se puede armar un ronda para conversar o hacer
breves presentaciones entre todos sobre qué papel tenia el lobo en cada uno de los cuentos,
similitudes y diferencias. Pueden preparar afiches y dibujos para las presentaciones.

Al final del encuentro, las familias deberan votar el peor lobo de la trilogia.

LOS TEES CHANCHITOS

ELLOBO Y LES 7 CAERITOS

g7,
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Nimel imiciol

— — Actinidad 3 - Lecturateathal — — —

Vamos a combinar la lectura con el teatro.

ELLOEO Y LCS 7 CAERITOS

LOS TEES CHANCHITOS

Con el par elegido, optemos por una forma de interpretacidn teatral para interpretar a la dupla
protagonista-antagonista:

2

* Un grupo de nifios y nifias se caracterizan con vestuario

* Un grupo de nifios y nifias se caracterizan con mascaras

* Un grupo de nifios y nifias asume un titere (de mano, marionetas, de dedo, con palitos)
También pueden usar un teatro de sombras.

[El objetivo es representar mientras el adulto mediador lee el texto la participacion de los
personajes principales. La propuesta es que los nifios caracterizados o con titeres no hablen, es
decir, no digan los dichos de los personajes sino acompanen e interpreten visualmente el
comportamiento].

g7,
~1 Fundacion

L _J Leer

31

1"t
s4i8



Nimed imiciod

— — Actinidad 4 - Recernide lecter para nalientes — — —

Vamos a recorrer juntos un itinerario lector, una lista de historias a través de la que conoceremos una
galeria imperdible de villanos y villanas.

i, Vamos a ir leyendo estos cuentos:

o-®0 rm

@ur-om zon

En cada sesion de lectura iremos completando en nuestro cuadro de itinerario el cuento que leimos
y el villano o villana que encontramos. Vamos a leer y tildar en el titulo de cada cuento leido y
marcando si encontramos una bruja, un lobo o un gigante.

CAPERUCITA ROJA

BASILISA LA HERMOSA

JACK Y LAS HABICHUELAS
MAGICAS

EL LOBO Y LOS SIETE
CABRITOS

EL GATO CON BOTAS

HANSEL Y GRETEL

g7,
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2 Ahora vamos a compartir esta informacién para saber un poco mas sobre estos tres grandes villanos
de cuentos.

e A
Los gigantes son seres gigantescos, mucho mas grandes y fuertes que

los humanos, capaces de levantar rocas enormes y derribar drboles.
Suelen ser represen’cao(os como criaturas toscas y temibles, con rasqos
exagerados. En algunas historias, tienen habilidades mdgicas como
’ lanzar hechizos o hacerse invisibles. Viven en lugares remotos como
montdfas, bosques [orofuno(os o castillos entre las nubes, y sus hogares
estan llenos de tesoros y objetos magicos.

B RS

T I

En muchos cuentos de hadas y leyeno(as, las brujas son personajes

mdgicos y misteriosos. Tienen [ooderes mdgicos que usan para hacer
hechizos, pociones y trucos. Alguno\s louea(en volar en escobas o
cambiar de forma. Suelen ser representadas como mujeres mayores
’ con ropds oscuras y sombreros puntiaqudos. Las brujas a menudo
viven en casds en lo profuna(o del bosque, [lenas de ingreo(ientes
mdgicos y misteriosos.

™ S A
Los lobos suelen ser vepresentados como animales 9romo(es y astutos,
con ojos brillantes y dientes afilados. En los cuentos, los lobos a

menudo son muy inteligentes y pueden hablar. Son conocidos por ser
astutos y, a veces, tramposos. Sin embargo, su astucia también puede

ser su punto débil, ya que los héroes encuentran maneras creativas de
vencerlos.
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Ahora que sabemos un poco mas sobre estos villanos y villanas, vamos a comparar y a premiar al
mas malo. ¢ Quién se lleva el primer lugar?

3

T A

l EL GIGANTE MAS MALO

FoQf

|2

LA BRUJA MAs MALA

3

[ 1
[ T2

EL LOBO MAs MALO
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I~1 Fundacion
L _J Leer

it
s4i8

34



Nimed imicial
— — Actinidad 4 - Recornide lecter para nalientes - — —
Propuesta para el dia de o Maratém

El dia de la Maraton, familias, chicos y chicas podran
jugar a identificar el villano en el cuento.

Dispongan en una mesa un conjunto de libros con
notas autoadhesivas o tarjetas para que dibujen o
escriben el villano del que se tratay lo ubiquen en el
libro. Pueden usar tarjetas o lo que prefieran.

La idea es hacerlo con rapidez. Pueden fijar periodos de
tiempo e, incluso, armar equipos que identifiquen
rapido al antagonista que aparece en cada historia.
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Niued imicial

— — Actividad, 5 - Detectines de Willames = = = = = = =

Cuando sabemos muy bien cémo funcionan los personajes, los protagonistas y antagonistas, podemos
reconocerlos. Saquen la lupa que vamos a rastrear las pistas de los villanos en algunos fragmentos de
historias. Estos son algunos ejemplos. La idea es trabajar con textos que los chicos ya conozcan y
detectar los rasgos de los antagonistas. Podemos conversar previamente para guiarlos.

4 Vamos a leer juntos estas partecitas de cuentos pero estando muy atentos a detectar los nombres o
los rastros de los antagonistas, eso que hace que los reconozcamos facilmente. Podemos presentar
las palabras de aquello a lo que tenemos que estar atentos.

Y CONTINUARON COMIENDO SIN DEJARSE DESCONCERTAR. HANSEL, VIEIA
QUE ENCONTRABA EL TECHO MUY DE SU AGRADO, ARRANCO UN .
GRAN PEDAZO Y GRETEL DESPEGG UN VIDRIO REDONDO ENTERO, SE BASTON
SENTO Y SE TOMO SU TIEMPO PARA COMERLO. DE PRONTO LA .

PUERTA SE ABRIO Y SALIO UNA MUJER, VIEJA COMO EL TIEMPO,

APOYADA EN SU BASTON.

Hamael y Gheted

EL DIA QUE CUMPLIA SUS QUINCE ANOS OCURRIO QUE EL REY Y LA
REINA DEBIERON SALIR DEJANDO A LA NINA SOLA EN EL CASTILLO.

ELLA APROVECHO PARA PASEAR POR TODOS LADOS, VISTIO LAS VIEJITA
HABITACIONES SEGUN SU GUSTO Y TERMINO POR LLEGAR A UNA AGUJA
TORRE ANTIGUA. SUBIO LA ESTRECHA ESCALERA EN CARACOL Y .
FINALMENTE SE ENCONTRO ANTE UNA PUERTITA. EN LA CERRADURA

HABIA UNA LLAVE OXIDADA. AL HACERLA GIRAR LA PUERTA SE ABRIO,
MOSTRANDO UNA PEQUENA HABITACION DONDE UNA VIEJITA
HILABA ACTIVAMENTE EL LINO CON UNA AGUJA.

Lo el dunmiente
ENTONCES LA REINA TUVO MIEDO Y SE PUSO AMARILLA Y VERDE DE ENVIDIA
ENVIDIA. A PARTIR DE ESE MOMENTO, CUANDO VEIA A 0DIo

BLANCANIEVES EL CORAZON LE DABA UN VUELCO EN EL PECHO, TAL
ERA EL ODIO QUE SENTIA POR LA NINA. Y SU ENVIDIA Y SU ORGULLO
CRECIAN CADA DiA MAS, COMO UNA MALA HIERBA, DE TAL MODO .

QUE NO ENCONTRABA REPOSO, NI DE DiA NI DE NOCHE. Q

Blamcamieses
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Nimed imicial
— — Actinidad 5 - Qetectives de willames = = = — — —
Propuesta para el dia de o Maratém

En busca de los villanos

El dia de la Maratdén invitamos a chicos, chicas y docentes
a asistir caracterizados como personajes de cuentos,
tomando ideas de las historias compartidos durante el
ano.

Podemos habilitar un canasto con accesorios para que
tomen los que quieran. Es ideal que incluya rasgos de
villanos como, por ejemplo, la mascara de un lobo o un
sombrero de una bruja, alglin elemento de la madrastra
de Blancanieves o del Capitan Garfio, entre otros.

El dia de la Maraton los chicos y chicos se presentan,
cuentan qué personaje eligieron para caracterizare y
entre todos conversan y definen si se trata de un villano
o villanay por qué.
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Actividades para
compartir con los
chicos y las chicas

Nivel primario
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Nimed, primarie

— — Actisidad 1 - Oe quismAabla - = = = = = = = = — =

Los personajes no siempre se describen con caracteristicas fisicas. Muchas veces, los narradores
utilizan otras formas de contarnos cémo es un protagonista o antagonista.

Hay dos tipos de o(escrilocién en los cuentos: directa e indirecta. La
o(escripcién directa nos dice claramente como es un personaje. Usa

loalalbms especifico\s para describir caracteristicas fisicas, emocionales o
de comportamiento. Por ejemplo: "El perro es pequefio, de color marrén y
siempre estd feliz". La descripcién indirecta nos muestra como es alquien

a través de sus dcciones, palabms o situdciones, sin decirlo directamente.
Usa acciones, didlogos y situaciones para que el lector deduzca las
caracteristicas. Por ejemplo: "El perro movia la cola sin parar y ladraba
alegremente cuando veia a su duefio.

Vamos a leer juntos estos fragmentos de descripcién indirecta estando muy atentos para detectar a
qué personaje se refiere: si al protagonista o al antagonista. Marquen el recuadro correspondiente y
luego, escriban en el recuadro de puntos el nombre del personaje del que se trata.

A partir de ese momento, cuando veia a / ANTAGONISTA

Blancanieves el corazén le daba un vuelco en el —_—

echo, tal era el odio que sentia por la nina. Y r\—’\‘
p q p T prroTaGONISTA

su envidia y su orgullo crecian cada dia mas,

.
como una mala hierba, de tal modo que no "' """"""" l
. 7 - '
encontraba reposo, ni de dia ni de noche. e A
Blamcamiees.
—Voy a venderla al mercado, para que podamos ANTAGONISTA
sobrevivir mi madre y yo —le respondié Jack I —
confiado en la mirada y el aspecto amigable del ’ PROTAGONISTA
anciano. b
, . recTTTTm T mm T !
Jack y, Las Aabichuelos magicas. I I
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Esta es la mujer que me conviene para esposa’, ANTAGONISTA

se dijo. “jPero qué fina es; si hasta vive en un —
castillo! Yo, en cambio, s6lo tengo una caja de [ D ROTACONISTA
carton en la que ya habitamos veinticinco: no — |
es un lugar propio para ella. De todos modos,
14 ) r _____________
pase lo que pase trataré de conocerla. p ,'
| _ _ e\
el seldadite de pleme - -
ANTAGONISTA

La pobre muchacha aguantaba todo con ,
paciencia, y no se atrevia a quejarse ante su [
padre, de miedo que le reprendiera pues su PROTAGONISTA
mujer lo dominaba por completo. e |

| I
Lo cemiciemto o _ p——
—Perfectamente —dijo Jones, abriendo los ojos
y con una risita—. ;Se digna, sefior, caminar
escaleras arriba, para que podamos llamar a un
coche y conducir a su alteza hasta la Comisari{a? ANTAGONISTA
—Asi estd mejor —contest6 John Clay [ ROTACONISTA
serenamente. Nos saludé a los tres con una _
gran inclinacion cortesana, y salio de alli e |

tranquilo, custodiado por el detective. ! I

Lo liga de Los peliniejes

Por ultimo, ése animan a volver y en cada fragmento escribir en el recuadro punteado cudl es la
caracteristica (el adjetivo, por ejemplo) que podemos entender desde la cita?

7
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Nimed, primarie

— — Activnidad, 1 - De quism habla

Propuesta para el dia de o Maratém

Juego creado por los chicos y chicas. Para el dia de
la Maraton, los propios chicos y chicas pueden
preparar un juego de identificacién de
antagonistas para compartirlo con otro grado o
con las familias participantes.

La consigna es extraer de cuentos clasicos
fragmentos en los que se cuente una accion o haya
un didlogo que refiera a un protagonista o a un
antagonista. Los participantes del juego deben
también identificar si se trata de protagonista o
antagonista. Si puede decir, ademds su nombre,
sumara doble punto.

Desfile personajes: équién eres? El dia de la
Maratdn, los chicos y chicas pueden ir
caracterizados como personajes antagonistas
reconocidos y organizar un desfile en el que los
participantes deban decir quién es y en qué cuento
o novela aparece.

Entrevista a los antagonistas. Pueden preparar
también una entrevista o panel para realizar
preguntas a personajes antagonistas y que estos
puedan contar su visidn, sus experiencias y los
motivos de sus comportamientos y
personalidad.

\ LY/
~ V4
<1

-
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“Esta es la mujer que me conviene para esposa’,
se dijo. “jPero qué fina es; si hasta vive en un
castillo! Yo, en cambio, sélo tengo una caja de
cartén en la que ya habitamos veinticinco: no
es un lugar propio para ella. De todos modos,
pase lo que pase trataré de conocerla.”

La pobre muchacha aguantaba todo con
paciencia, y no se atrevia a quejarse ante su
padre, de miedo que le reprendiera pues su
mujer lo dominaba por completo.

2o .

—Perfectamente —dijo Jones, abriendo los ojos
y con una risita—. ;Se digna, sefior, caminar
escaleras arriba, para que podamos llamar a un
coche y conducir a su alteza hasta la Comisaria?
—Asi estd mejor —contesté John Clay
serenamente. Nos saludé a los tres con una

gran inclinacién cortesana, y salié de allf
tranquilo, custodiado por el detective.

La, biga de Los pelirnejos

o

__________________

ANTAGONISTA

Tl

ANTAGONISTA

__________________
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Niel, primarie

— — Actinidad 2 - Camcelacidmn = = = = = = = = = = — =

Muchas veces los villanos se convierten en tales por las barbaridades que dicen: pueden llegar a ser
crueles, dafiinos y muy despiadados. Por lo que a veces pueden motivan que se censuren sus palabras.

En los fragmentos que siguen, las voces o acciones de los antagonistas fueron censuradas y son
dificiles de leer. Por lo que hay que hacerlo prestando mucha atencién y pensando con el contexto
gué puede decir en cada caso.

e amimamn a competin pel equifpes a ueh quidmn puede Leerle mas. Nispide?

—¢Quién es?

—Es su nieta, Caperucita Roja —dijo el lobo, disfrazando la voz—, le

traigo una torta y un tarrito de mantequilla que mi madre le envia.
La candida abuela, que estaba en cama porque no se sentia bien, le grit6:

—Tira la aldaba y el cerrojo caera.

Fllahna tirA 1a aldaha v 1a nitarta ca ahriA Qa ahalan7zA enhvra 1a hiiana
muiar v la devnrd ean 11n cantiaméan nnac haria mac da trac diac Aana nn
romia Fn caonida rarrA la nuiarta v fite 2 arnctarca an al larhn dAa 1a
ahnala acnarandn a Canariircita Rnia Aanian 11n ratn dacnnéc llacA a

anlnear la nmiartar Tnr tar

Caperucita hejo
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Al quedarse a solas la muchacha, el hombrecillo aparecio por tercera vez.

—:O114 me dardc ci vmialun a ernnvertir acta naia en nrn?
—Nn me ntieda nada ane darte— reennandiA 1a miichacha

—Fntoncee nromédteme atie ciiandn ceac reina me entreoaric a t11 nrimer hiin

- kil

La esposa trajo dos ninas que tenian un rostro muy hermoso, pero un corazon
muy duro y cruel; entonces comenzaron muy malos tiempos para la pobre

huérfana.

—__Nn niieremnc niie actd nco nada7zn de oanen cantada a niiactrn ladn nnie

s . .
onno D] noanNn Niio FrYYMAAa vavacn N ]Q rMNoitnNna rnn ]'_'.\ !"‘I“IQ{']Q

. . . o ~ o e
T a niimitarnn ciic ‘rn('f1r]n(' l‘\‘l‘lﬂﬂﬁ(‘ ]'3 NniiciarNnnNn 11N l‘\')(‘t'n‘l‘l‘l‘\') rnmnnr]or]c\ X7 X\rino1n

7 1o Adiaran 11mnac 711arnc

__:MOéd c11rin actd 1a arorllaca nrincacal __darian ridndncea v 1a mandaran ir a
]D f‘nf‘iﬂﬂ TDY\'I,Q niip ‘I'r:\]’\ain‘r‘ Q]]'I, r]ncr]n nnr ]9 mnﬁs\hn hQQfﬂ ]Q T\f\f‘hﬂ
lovinntarca tamnrann traor narin anrandar liimhra ~rAcar 7 Iaxrare c1ic

vrortinan In ramida on 1na liimhra Ao manara n11a tanin n11o hainreo n rorncarla
DAar 1n narho minndn actnhn ranendn Ao tanta trnhninr nn nadin nrnctnreo
ni11oc nn toanin rnmn 1 r In nnenhn rarnnctndn al Tanda Aal haonr 71 rarnn ciamnra

Lo cemicienta
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»Como bien sabe, Watson, nadie conoce el mundo criminal de Londres
mejor que yo. Durante anos he sido consciente de que existe un poder

’ oculto detras del malhechor, un poder organizado que se interpone en el
camino de la ley y que ampara al delincuente. Una y otra vez, en los casos
mas variados, como la falsificacion, el robo o el asesinato, he sentido la
presencia de esta fuerza, y he adivinado sus efectos en muchos de los
crimenes sin resolver en los que no he sido personalmente consultado.
Durante anos intenté atravesar el velo que la envolvia, y por fin llegé el

\ momento en que encontré el hilo y lo segui hasta que me llevé, a través de

mil recovecos, hasta el exprofesor Moriarty, el famoso matematico.

wFec al NlannlaAn dal rriman Watenn Fc al nroanizadar de 1a mitad da Ine
harhnce dalirtivine n110 tionan lhiear an acta aran ritidad Fe11n aoanin 11n

Fﬂr’\cnfn 11N ‘I’\DY\CD{][\I‘ thfrgr'fn TiDY\D 11N nnrnhrn f]CI nrimora Dormannnn

inmAvril rammAa 11nn arann on al rantra Aa c11 tala narn actn tiana mil hilac 7

.
lnc rannere nearfartamenta tndne Fl nn hare anenac nada Qnln nlanea Parn
) c11c nonontoc cnn m]]f‘hnc AVA Dcféh hiﬂn nrﬁﬂniqunc Qi hg‘f 11N Aﬂlifn nilio

]]D‘I'J‘l‘ n f‘ghn 11N f]nf'l1mﬂn+n nNilio l‘n]’\')i‘ 11TMa "M Niio AD(‘"')];;QY 11N hnmhrﬂ

1o aliminar co rarmirra ol nrafacnr v ol aciintn ca nlanifira v co ninrita

Tal vez atrapen al ejecutante, y en este caso se encuentra el dinero para su
fianza o para su defensa. Pero nunca se atrapa al poder central que ha

utilizado al agente, ni siquiera se llega a sospechar su existencia. Esta es la

organizacion que he descubierto, Watson, y he consagrado toda mi energia

a desenmascararla y destruirla. (¢ probilema gimal)
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Niel, primarie
— — Actinidad, 2 - Villanes Camcelades —_——— - -
Propuesta para el dia de o Maratém

Podemos preparar un recital de narrativa en la que
los chicos y las chicas lean en voz los fragmentos
anteriores. Pueden ensayarlos para leerlos de manera
expresiva y captar la atencion de la audiencia.

Tras la lectura en voz alta, pueden conversar sobre
qué villano se plasma o retrata en el fragmento y
cudles son sus caracteristicas centrales.

Otras opciones para el recital de narrativa

* Lecturas con musica y/o efectos sonoros. Los
chicos y chicas o los docentes pueden preparar
lecturas y seleccionar musica o, incluso, si cuentan
con alguien que toque un instrumento, tocar
musica para acompanar la lectura y crear un clima
de acuerdo con cada relato.

* Invitar a narradores de la comunidad a compartir
historias con reconocidos antagonistas.
Recordarles que el lema de la Maratén 2025 se
focaliza en los antagonistas, para pensar juntos
titulos que sigan esta linea.
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Nimed, primarie

— - Actinidad 3 - Pabajede editer, = = = = = = =

¢Saben qué hace un editor de libros?

Un editor literario es como un Suloevkéroe de los libros. Su ’cmbajo es
oljuo(alr d los escritores a mejorar sus historias. Como una especie de
entrenador que ajuda d los atletas a ser mejores en su o{eloor’ce.

Primero, el editor lee las historias y busca maneras de mejorarlas. Pueden
encontrar errores o loo\r’ces que no son claras, sugerir cambios: para que [a
historia sea mds emocionante, mds clara o mads interesante.

Vamos a jugar a ser editores. Un escritor nos trae la primera pagina de su nuevo libro. La opinidn es
que la idea de la historia es muy buena, promete, pero la protagonista necesita un antagonista.
Entonces, primero lean con atencidn la pagina que sigue y luego consideren como podria ser ese
antagonista, teniendo en cuenta diferentes rasgos de su personalidad, sus motivaciones, entre otro
aspectos.

1

_
List ve 10s Paracurs

1 a llamaban “Lisa de los Paraguas” porque
los dias de lluvia se escapaba detris de la
primera persona que pasara por la puerta de
su casa bajo un paraguas. Era inddl que su
mama la retara cuando volvia —empapada y

feliz— con su largo pelo rojo pegado a la cara.

O que el doctor le dijera, senialindola enojado
con el dedo indice:

—Lisa, no debes hacer eso. Si te gusta
tanto la lluvia, tienes que mirarla caer sentada
detris de una ventana. Vas a enfermarte si

sigues mojdndote asi.
Lisa de los Paraguas de Elsa Bornemann.

Disponible en:

cielo era una enorme gotera sobre la ciudad, https://www.loqueleo.com/ar/uploads/2
016/05/lisa-de-los-paraguas.pdf

Pero Lisa no hacia caso. En cuanto el

ella corria a la vereda y seguia al primero
que pasara con paraguas.
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Ahora, imaginen al antagonista y anoten aqui cdmo se imaginan que se relacionara con la
protagonista, rasgos de su personalidad, apariencia y otros datos curiosos que lo puedan hacer

interesante para la historia.

—

Ahora si redacten aqui el mail contandole al autor la idea del antagonista que pensaron para esta

historia.

Mensaje nuevo
Para

Asunto

lial
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4

S5 @ SansSerif ~ 7T+ B I U A~ =~ = =

s,
~1 Fundacion .

L _J Leer

1111}
1



Nied primanie
— = Actinidad 3 - Tvabaje de editer —————
Propuesta para el dia de o Maratém

Mesa de editores

Para el dia de la Maratén, podemos hacer una mesa de expertos editores donde
los chicos y las chicas en conferencia compartiran el texto al que le sugirieron un
antagonista.

Compartriran con los otros grados y los participantes:
* Cdémo es el antagonista,
* qué tuvieron en cuenta para sugerirlo

* ycémo piensan que podria interactuar con el protagonista.

Mesa de editores

Para el dia de la Maratén, podemos hacer una mesa de expertos editores donde
los chicos y las chicas en conferencia compartiran el texto al que le sugirieron un
antagonista.

Compartrirdn con los otros grados y los participantes:
* Cdémo es el antagonista,
* qué tuvieron en cuenta para sugerirlo

* ycomo piensan que podria interactuar con el protagonista.
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Nimed, primarie

— — Activnidad, 4 - Nete budes — = — = = — = — — = — =

Todos sabemos que no hay mejor antidoto para el miedo que la risa, ino?

Cuando la burla la hacemos sobre algo que es por naturaleza muy serio
el resultado es mas gracioso. De eso se trata [a loolroo{io\, paroo{io\r es
burlarnos de algo que se supone que tenemos que tomarnos en serio.

Miren lo que dice Pepe Pelo\_u,o sobre la parodia:

Se toma un modelo, que pueo(e ser und cancion, una persona, una
lointwol olo que sed y se imita, exo\gerano(o burlonamente ciertos matices

—~
~~ que Submgen rasgos importantes del modelo original. El resultado es
@ una parodia. El extremo de la parodia es la caricatura.

(...)

Se define como “burlesca”, porque toda parodia lo es, aunque a veces la
intencion no es exactamente burlarse del modelo, sino usarlo como
recurso para dar un mensaje critico en tono humoristico.

Disponible por aqui: https://pepepelayo.com/el-humor-y-literatura-infantil-no-16-la-parodia

Vamos a analizar algunas ilustraciones de diferentes villanos y villanas de cuentos. La idea es
distinguir en qué casos el ilustrador se estd burlando, esta parodiando, al antagonista, y en qué casos
se representa de manera auténtica y fiel, destacando sus aspectos terrorificos y sombrios.
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Hustracion de O'Kif

¢De qué villano /a se trata?

¢La ilustracion tiene intencion parddica?

:Cémo se dieron cuenta?

llustracion de Antkonj Browne

¢De qué villano /a se trata?

¢La ilustracién tiene intencion parédica?

:Cémo se dieron cuenta?

llustracion de Gustave Doré

¢De qué villano /a se trata?

¢La ilustracién tiene intencion parédica?

;Cémo se dieron cuenta?

llustracion de Pez

¢De qué villano /a se trata?

¢La ilustracién tiene intencion parédica?

:Cémo se dieron cuenta?
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lustraciéon de Roberto Innocenti

¢De qué villano /a se trata?

¢La ilustracién tiene intencion parédica?

:Cémo se dieron cuenta?

Hustracion de Quentin Blake

¢De qué villano /a se trata?

¢La ilustracién tiene intencion parédica?

¢ Cémo se dieron cuenta?

llustracién de F. D. Bedford

¢De qué villano/a se trata?

¢La ilustracion tiene intencién parédica?

:Cémo se dieron cuenta?

Hustracion de Angela Barret

¢De qué villano/a se trata?

¢La ilustracién tiene intencion parédica?

:Cémo se dieron cuenta?
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Nield primanrie
— — Actinidad 4 - Nete bunles S
Propuesta para el dia de bar Maratémn

Para el dia de la Maratén, podemos repartir por equipos ilustraciones no parddicas de villanos y
villanas, para que los chicos y las chicas armen las versiones burlescas.

Pueden invitar a las familias y otros cursos a sumarse y armar poco a poco una galeria con las
producciones.
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A continuacidn, tienen opciones de desafios con acertijos, preguntas complejas o consignas que
retardn a los equipos a zambullirse en una investigacién que los llevara a bibliotecas fisicas o
digitales, busquedas en internet, entrevistas y otras averiguaciones.

1

La respuesta se escribe en los espacios de palabras y letras de cada desafio. El equipo que logre
completar en menos tiempo dos desafios literarios sera el ganador.

Desafie biterario 1 = = = = = o =

‘- -
* Hay una obra en particular I
I del autor Roald Dahl \
i cuyos pro‘tagonis’cas son .
. dos villanos de cuidado. I
| ;
" PISTA. .
: i
= Reciben su merecido al final, pero )
I por parte de un grupo de animales. 1
' I
|- -y o " oy g " Y gy g U 5 gy f O Em g ]
= Desafie literatie 3 = " = * = & =
I ;Como se llama el villano de la '
|. historia cuyos Pro’co\gonisto\s son 1
. tres hermanos que se apellidan .
I como un famoso poeta francés? |
[ |
= PISTA. -
1 |
- Exige que se o trate como conde. -
I |
N B !
‘ OE gy gy v Em g e f Em B o - -‘
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| Existe un famoso cuento

* de la tradicién oral g

\ cuyo villano

| se rebela héroe al final.

| PISTA.

| Es el inico cuento de la tradicion oral
" europed que No coNocemos por los

1 Hermanos Grimm o Chavrles Perrault

I sino por una mujer.

| =y e e e e i

' — G— S— — G—  pom—, Yo —", —
-_'—-_-—.—._l—.’l-
— Desafie litehanie 4 = * == = = & =
I ¢Qué famosisimo villano I
. loero(ié tragicamente su mano? -
\ |
" PISTA. )
I |
. Nova en tren .
| nivaen avién. I
R
] = |
.— = _— s -y gy, g " " =

« = Oesafie literarie 2 + = = =

" am gy gt " W, e T omm o TRy e

e oy
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= Desafie biterarie 5 = * = * = 2 =,

I Su hermana -iguo\l de madlvada- I
, fue aplastada por una casa. I
. Yella es temida .
| entoda la comarca. \
I pisTa. '
; Lo que quita la sed, |
. aella puede matarla. .
I |
l I
l O O o v o g . g o, " T, e Y Ty -I
r @eé ag"s eitehahi@ 7 o " Em gy Emm o e
. |
I Esta villana no se ve ni se toca, .
. pero hace mas dafio |
I que cualquier monstruo imaginado. .
[ ] I
l L]
. PISTA. I
\ La historia a la que pertenece -
" es un poco dificil de leer, I
! pues no termina nunca. I
' ']
C |
l [
O L T  omm o gy, s TN gy, s T,

I Un villano que vive dentro de
| und montana, pero no es un
050 y custodia un gran tesoro.

I

. PISTA. No te acerques

1 demasiado, podrias movrir

I calcinado.

. [ ]
el

l ' U )

- mm gy ™ " mmos

=+ = Oesafie lterarie 6 =+ = = = -

Para él la Navidad
es toda una calamidad.

I

|

_I PISTA.

| Esverde igual que Hulk,
I

|

I

5.

pero a diferencia del forzudo,

este es todo peludo.

|

_—— = — — — — — |

— _-— gy s " = " mm g oy "
:'@%aﬁ.&&mmi@8--—-—-—-l
I No te dejes engafiar por su nombre, .
|. porque esta soberana |
. es flor de villana. rg? '
_' PISTA. ‘
| Tiene una aficién .
" por la decapitacién I
. |
l === eSS =T B -
- |
| -
‘— @W&M& 10 " aam o o g, l‘
. Para hacerle frente a este villano, .
I solo hace falta un poco de ciencia J
; y un doctor bien adiestrado. '
| PISTA. |
*  Cuidate bien de este malvado si .
l querés pasar de ano. !
\ ~, |
. !
| )4 I
L S o aw r opam v W g gy "™ 0 o v mm o l
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Actividades para
compartir con los
chicos y las chicas

Nivel secundario
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Nied, secumdaivie

— — Actinvidad 1 - Dupla Mmaesthas - = = = = = = = = — —

La literatura nos ha dado cientos de buenos ejemplos de duplas protagonista/antagonista. Ahora, esta
es tal vez de las mejores.

La literatura policiaca ha dado lugar a innumerables duelos intelectuales entre
detectives y criminales, pero pocos han alcanzado la iconicidad de Sherlock Holmes
Y el pro{-’esor James Moriarty. La relacion entre estos dos personajes, creada por
Arthur Conan Doyle, se basa en un juego de espejos y contrastes que define la lucha
entre el bien y el mal, la razén y la astucia criminal.

Sherlock Holmes es el epitome del detective racionalista. Desde su primera aparicién
en Estudio en escarlata (1887), se nos presenta como un hombre dotado de una
dguda capdcidad de observacion y un razonamiento [4gico que roza lo sobrehumano.
Su cardcter metddico y su frialdad emocional lo convierten en una figura casi
mecdnica, cuya inica pasion es la resolucion de misterios. A lo lo\rgo de los relatos,
Holmes se destaca por su independencia y su rechazo a las emociones que puedan

nublar su juicio, lo que o convierte en un personaje fascinante Y, en ocasiones,

distante.

A diferencia de otros criminales que enfrenta Holmes, Moriarty es presentado como
su iguo\l en términos intelectuales. Introducido en El problemo\ final (1893), este
personaje es descrito como "el Napoledn del crimen”, un genio del mal que opera
desde las sombras y cuya influencia se extiende d toda la sociedad londinense. Su
poder no reside en la violencia directa, sino en su capacidad para manipular y
controlar a otros. Mientras que Holmes usa su intelecto para desentrafar la verdad,
Moriarty lo emplea para encubrirla y beneficiarse del caos.

Lo que hace que la relacion entre Holmes y Moriarty sea tan efectiva es el perfecto
equilibrio entre ellos. Moriarty es la anica mente capaz de desafiar a Holmes, lo que
afiade una tensién anica a su enfrentamiento. Su dindmica refleja el concepto de
"doble oscuro” en la literatura: Moriarty es una versién retorcida de Holmes, con la
misma inteligencia, pero daplicada a fines opuestos. Esta simetria convierte su
confrontacion en una lucha de fuerzds equivalentes, elevando la tensién narrativa.

La influencia de esta relacién ha trascendido la literatura, inspirando maltiples
reinterpretaciones en cine, television y literatura moderna. Holmes y Moriarty no
solo representan el arquetipo de detective y villano, sino que encarnan la eterna
lucha entre la razén Y el crimen, haciendo de su confrontacién un loilo\r
fundamental en la narrativa detectivesca.
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A continuacién vamos a analizar juntos un fragmento de este famoso cuento en el que la dupla es
i presentada. Se trata de una conversacion. El objetivo es leer tratando de encontrar los rasgos de los
personajes descritos en el apartado anterior en el intercambio.

Moriarty: "Usted ha obrado con gran indiscrecion, sefior Holmes.
Ha interferido repetidamente en mis asuntos. Me ha perjudicado

y debo advertirle que, si contintia, tomara el camino de la ruina."

Holmes: "Si me ha llamado aqui para amenazarme, profesor, debo
decirle que sus palabras me resultan tan inofensivas como el

zumbido de un mosquito. No temo a los hombres como usted.”

Moriarty: "Usted est4 en peligro, sefior Holmes. Ha cruzado una
linea de la que no hay retorno. Tiene talento, lo reconozco, pero
nadie puede enfrentarse a mi y salir indemne. Le ofrezco una

ultima oportunidad: retire su interferencia y le dejaré en paz."

Holmes: "Profesor, sabe tan bien como yo que eso es imposible.

No puedo permitir que su red de crimenes siga extendiéndose

impunemente. No hay acuerdo posible entre nosotros."

Moriarty: "Entonces, lo lamento profundamente. Dentro de unos

L dias, Holmes, lamentara su decision.” 7

)

2 Observemos las siguientes escenas de representaciones de los personajes en el cine y
determinemos cual de ellas refleja mejor la esencia de la dupla.
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Nimed secumndarie
— Actinvidad, 1 - Dupla maestha
Propuesta para ef dia de o Maratér

Para el dia de la Maratén, podemos organizar un debate en el que los
chicos y las chicas puedan explicar opuestos de personajes como Holmes
y Moriarty, y mostrar ejemplos en la literatura y en el cine.

Ademas de la dupla de Conan Doyle, se puede explorar, por ejemplo:
* Batmany el Guasén

* Harry Potter y Lord Voldemort

* Martin Fierro y el Sargento Cruz

* Draculay Van Helsing

Los chicos pueden armar previamente una comisién para rastrear duplas
gue les interesan y presentarlas ese dia.
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Nied, secumdaivie

— Actinidad, 2 - Twabaje deeditoy - = = = = — — — — —

¢Saben qué hace un editor de libros?

El trabajo de un editor es esencial en el mundo de la escritura Y la
publicacién. Un editor no solo revisa textos en busca de errores, sino que
también avuo{o\ a mejorar el contenido para que sea claro, atractivo y

ddecuado para su audiencia. Su labor es similar a la de un director de
cine con unad loeIECulol: toma lo que el escritor ha creado Y lo pule hasta
que esté listo para ser loublicao(o.

.
m@)

Ayuo(o\ a que la historia tenga una estructura sélida, pueo(e sugerir
cambios en el orden de los capitulos, la trama o los drgumentos y
colabora con el escritor para mejorar la coherencia y el ritmo.
Ejemplo: Si una novela tiene un final confuso o personajes poco
desarrollados, este editor sugerird cambios para mejorar la historia.

I Vamos a ponernos en papel de editores. Un escritor nos trae la primera pagina de su nuevo libro.

La opinidn es que la idea de la historia es buena, promete, pero la protagonista necesita un
antagonista. Entonces, primero lean con atencidn las paginas que siguen.

[Leyra de Pablo de Santis. Disponible en: https://www.loqueleo.com/ar/uploads/2018/07/primeras-
paginas-leyra.pdf]
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1 Lo tunico que Leyra recordaba de su madre era que

después de la cena tallaba cabezas de lobos en cascara de
naranja y que le cepillaba el pelo negro con un cepillo de
plata, hasta que saltaban chispas.

—Esas son tus ideas que tratan de escapar —le decia
su madre antes de dormir.

Leyra tenia cinco afios cuando su madre murié. A su
padre no lo habia conocido. Su padre no habia dejado a
su paso nada, ni siquiera eso que aun la gente que se iba
y se llevaba todo solia dejar: el nombre.

La habia criado su abuela, Vera, que le habia ense-
fiado a dibujar, hasta que se dio cuenta de que la nifia
aprendia todo sola, como si en suefios la visitaran pro-
fesores misteriosos para darle lecciones de perspectiva
y de luz. Dibujaba cualquier cosa que habia a mano: un
caballo pastando, un zapato de hombre tirado en la vere-
da, un molino de viento. Y cardos, cardos, cardos, como
los que rodeaban la casa donde vivian, al sur del pueblo.
También copiaba dibujos de viejas ediciones de las nove-

las de Julio Verne. De vez en cuando los coloreaba. Usaba

desmesura. El colegio estaba a dos kilémetros de la plaza
del pueblo. Vera podia llevar el sobre en persona, o man-
dar a Leyra, pero le parecié que el tramite resultaria mas
formal si el envio llegaba con sellos y estampillas.

Los dias pasaron y no llegaba respuesta. ;Se habria per-
dido el envio en el correo? Terminé el afno escolar. Leyra
aprobé con buenas notas, pero no tenia dénde seguir.
Pasé el verano, que fue lluvioso y que trajo inundaciones;
llegé la fecha del comienzo de clases. Para entonces Vera
habia dejado de buscar en el buzén de la casa. Ya habia
perdido toda esperanza de que Leyra siguiera estudian-
do. Tendria que encontrar algin trabajo en el pueblo.

A comienzos de abril tuvo una respuesta. Vera abrid
el sobre con manos temblorosas. Bajo el monograma del
Instituto Témpore habia un texto escrito a mano. La ca-
ligrafia era tan perfecta que Vera tardé en darse cuenta
de que esas letras, ordenadas y azules, ademas de brillar
sobre el papel, tenian un significado: Leyra habia sido
aceptada. La carta estaba firmada por la directora, Edith
Lamarr.

Vera se alegré. Leyra no.
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solo tres colores: azul, rojo, amarillo.

Una tarde de octubre, mientras tomaba un té en la
confiteria Las dos aguilas, Vera Simonides, la abuela de
Leyra, se concentré en escuchar lo que decian en una
mesa vecina. Una profesora le comentaba a otra que una
alumna del colegio Témpore habia tenido que irse a otro
pais y que por eso habia una vacante.

—~Una vacante, sescuchaste? —le dijo exaltada Vera.

—Basta, abuela, te van a oir.

—Estoy hablando en voz baja.

—Se te oye desde la otra punta de la confiteria.

Vera no le hizo caso, y siguié hablando. No le habla-
ba a Leyra, en realidad pensaba en voz alta. Leyra estaba
terminando tercer afio, que era el iltimo curso que podia
seguirse en el pueblo. Si queria continuar estudiando te-
nia que irse a alguna ciudad. A menos que entrase en el
Instituto Témpore. Pero a Leyra no le gustaba la idea.

—Ese colegio parece una carcel. Las chicas nunca sa-
len, y cuando lo hacen, van en fila, como soldados, con
Sus capas 0scuras...

—Es el mejor colegio de toda la zona. El pueblo to-
davia no habia sido fundado y el Témpore ya estaba alli,
junto a la fibrica de tintas.

Apenas Vera llegé a su casa se puso a elegir algunos
de los dibujos de Leyra para enviarlos al colegio. Se que-
dé con los cardos. Hubiera querido algo mas delicado
—una rosa, un lirio- pero los cardos eran tan perfectos
que se impusieron. Puso los dibujos en un gran sobre

blanco, junto con una carta en la que alababa a Leyra con

60



Para poder proponerle al autor una idea de antagonista, primero debemos analizar en detalle el
92 personaje protagdnico: Leyra. Releamos el texto y apuntemos todo lo que nos pueda servir para

pensar el antagonista.

Adjetivos que definan a Leyra f

Hechos de su biografia que pueden ser claves /

Clara virtud f

Clara debilidad f
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3 Es hora de pensar un o una antagonista para esta protagonista.

El antagonista es el personaje que se opone al protagonista y crea los
conflictos en la historia. No siempre es un "villano", pero si representa un
obstdculo para el héroe. Su papel es fundamental porque:

* impulsa la trama ya que sin antagonista no habria desafios ni
conflictos que el protagonista deba superar,

*  desarrolla al protagonista, es decir, obliga al héroe a crecer, o\[oreno(er
\ Y cambiar,

Yy reloresentol vdlores olouestos porque mientras el pro’cagomsto\ suele
sequir la "buena” causa, el dntagonista ofrece una vision contraria,

credando tension.

Ahora si, redactemos el mail para el escritor con la sugerencia de antagonista. Debemos describir al
personaje, decir en qué espacio y momento de la historia aparecerd y detallar en qué sentido
obstaculizard a la heroina, qué le permitird aprender a Leyra y qué valores representa.

Mensaje nuevo - X

Para Cc Cco

Asunto

(UL
11
1
Jinl
¢
A
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Nimed secumdaiie

— Actinddad 2 - Thabaje de editer ——— e — -
Propuesta para el dia de bar Maratémn

Para el dia de la Maratén, podemos hacer una mesa de expertos editores donde
los chicos y las chicas en conferencia compartiran el texto al que le sugirieron el
antagonista.

Deberan compartir con los otros chicos y los invitados al festejo:
* Como es el antagonista que pensaron,
* qué tuvieron en cuenta para sugerirlo

* ycomo piensan que podria interactuar con el protagonista.
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éNos desafiamos? Podemos jugar individualmente o en parejas. Vamos a responder preguntas para
ver cuanto sabemos de villanos en el mundo de las historias. Se participa por ronda de tres

il preguntas (que va ofreciendo cualquier mediador arbitrario). Cada grupo o participante debe
responder las tres preguntas de cada ronda al mismo tiempo. Pueden usar un formato digital o

papel.

En la primera ronda, pueden responder incorrectamente una pregunta. En las que siguen, solo
acceden a pasar si responden correctamente las tres preguntas. Quien o quienes llegan a la ultima

ronda sera el ganador. Buena suerte.

— RONDA1

¢Cudl es el rol principal de ¢Todos los antagonistas son

un antagonista en una villanos?

historia?
A) No, algunos simlolemen’ce

A) Ayudar al protagonista

a dlcanzar sus objetivos.

B) Crear conflictos y
desafios para el
protagonista.

C) Serel personaje mas
poderoso de la historia.

tienen objetivos diferentes
al protagonista.

B) Si, siempre son
malvados.

C) Solo si estan en historias
de tervor.

¢Cudl de estos elementos
NO es cdracteristico de
un an‘tagonistd?

A) Obstaculizar al
Protagonista.

B) Tener siempre poo(eres
sobrenaturales.

C) Representar valores
opuestos al héroe.

RONDA 2

En Harry Potter, ademas
de Voldemort, ; qué
persondje dctia como
antagonista en la escuela?

A) Ho\grid
B) Draco Malfoy

C) Hermione Granger

En Batman: El caballero de
la noche, ;qué tipo de
antagonista representa el
Joker?

A) Un villano con
motivaciones claras y
racionales.

B) Un agente del caos sin
reglas ni légica.

C) Un antihéroe que en el
fondo es bueno.

En Star Wars, ;qué
personaje pasa de ser
antagonista a redimirse
al final?

A) Obi-Wan Kenobi
B) Darth Vader

C) Han Solo

7
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— RONDA 3

¢Cémo se llama el

¢En qué se diferencia un
antagonista de un antihéroe?

antagonista de
Stranger Things que
controla el Mundo del

A) Un antagonista siempre es

bueno y un antihéroe

¢Cudl de estas opciones es
una caracteristica coman de
un antagonista complejo?
A) Tiene una historia de
fondo que explica sus

En literatura, ; qué
diferencia a un
antagonista tragico de un
villano tradicional?

A) El antagonista tragico
suele tener
motivaciones legi‘timo\s,
pero toma decisiones
equivocadas.

B) Un antagonista tragico
siempre es un héroe
secreto.

C) No hay diferencia,
ambos son malvados y
deben ser derrotados.

¢Qué hace que un
antagonista se convierta
en un "villano simpatico"
para el piblico?

A) Sus actos son justos,
pero mal in’cer[oreto\dos.

B) Tiene carisma, humor o
una historia trdgica que
genera empo\tio\.

C) Siempre gana al final

de la historia.

Revés? siempre es malo. motivaciones.
A) Vecna ihé i
B) Un antihéroe tiene B) No tiene motivaciones,
B) Hopper cudlidades de héroe, pero solo es malvado sin
usd métodos cuestionables. vazén
c) will '
C) No hay diferencia, son lo C) Siempre es derrotado en
mismo. el final de la historia.
— RONDA 4

¢Cudl es la diferencia
principal entre un
antagonista y un
conflicto externo?

A) El antagonista es un
personaje con
voluntad propia,
mientras que un
conflicto externo
puede ser una fuerza
natural o social.

B) No hay diferencia,
ambos cumplen el
mismo rol.

C) Un conflicto externo
siempre es mas
peligroso que un
antagonista.
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Nimed secumdaiie

— Actinidad 4 - fa cosa se complicas = = = = = = — —

Vamos a comparar la literatura de la tradicidn oral con la literatura escrita de autor del siglo XIX.

Primero, leeremos (o recordaremos) tal vez el principal texto de la tradicion oral europea. Luego
9 identificaremos protagonista, antagonista y conflicto. Comprobaremos que no tendremos ninguna
complicacién en este ejercicio.

CAPERUCITA ROJIA PROTAGONISTA

ANTAGONISTA

CONFLICTO

2 Levantemos el desafio lector con este famosisimo cuento y veamos si es tan sencillo determinar esa
misma informacion.

(T

;PROTAGONISTA?

sANTAGONISTA?

¢CONFLICTO?
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La literatura de autor y pensada en y desde la escritura complejiza siempre las cosas frente a los
cuentos de la tradicidn oral especialmente estructurados de manera simple y esquematicos para

habilitar su memorizacién.

El cuento de Washington Irving habilita un analisis mas complejo, con mas de una respuesta. Veamos

un poco.

3 Observemos esta infografia:

* ¢Cudl de estos conflictos dirian que aparece en La leyenda de Sleepy Hollow? ;Con quién

GRANT SNIDER

traducciin

Conflictos en la literatura

clasica

moderna

posmodema

El ser humano
contra la
naturaleza

El ser humano
contra la
sociedad

El ser humano
contra la
fecnoloafo\

El ser humano
contra otro ser
humano

El ser humano
contra si
mismo

El ser humano
contra la

realidad

El ser humano
contra Dios

El ser humano
contra la
inexistencia de
Dios

El ser humano
contra el autor

pelea Ichabod? ; Contra Brom Bones (hombre vs. hombre) por el amor de Katrina o

contra lo sobrenaturdl con su miedo frente al jinete? ;0 acaso contra si mismo y sus

propio\s creenciads?

* El protagonista, no hay duda, es Ichabod Crane, un maestro de escuela supersticioso y

ambicioso que quiere casarse con Katrina Van Tassel, la hija de un terrateniente
adinerado. ;Cudl es su antagonista? ;Brom Bones (Abraham Van Brunt) o el jinete sin
cabeza?

\l/
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Nimed secumdaiie

— Actinidad, 4 - Lo cosa se compplica - —
Propuesta para el dia de o Maratém

Los chicos y las chicas pueden armar un juego estilo bingo para los otros anos. Se trata de una grilla con
tipos de antagonistas en la que deben completar cada recuadro con un ejemplo. Mientras los
participantes completan, los creadores pueden verificar las respuestas, dar ejemplo u orientaciones.

I 1
| 1
I 1
I | ANTAGONISTA HUMANO. ANTAGONISTA NO ANTAGONISTA HUMANO. | |
: Es un personaje con HUMANO. Puede ser Es un personaje con :
I motivaciones, deseos y una entidad motivaciones, deseos y I
: persono\lidad propia que sobrenatural, un personalidad propia que :
: se opone dctivamente al monstruo o una fuerza se opone dctivamente al :
1 loro'tolgonisto\. cosmical. pro’cagonis‘to\. :
1

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
I | ANTAGONISTA ANTAGONISTA PLANO. ANTAGONISTA :
: ABSTRACTO O Tiene una motivacion REDONDO. Tiene :
: CONCEPTUAL. No es una simlole, sin mayor lorofumo(io(o\d psicolégica, :
1 figura concreta, sino desarrollo psicolégico. evolucién y conflictos 1
: una fuerza social, Ejemplo: el villano internos. :
: cultural o filoséfica que clasico de los cuentos de :
1 se opone al hadas. :
: pro‘tagonis’co\. 1
| \_ 1
1 1
| |
1

1 — I
| |
1 .

1 ANTAGONISTA ANTAGONISTA TRAGICO. |
: MALVADO. Busca el mal Sus acciones provienen :
: por el mal mismo o por de una circunstancia :
: razones eqoistas. desafortunada o una :
i vision errdonea. 1
1 |
1 1
1 1
1 ]
1 ]
1 I
| I
1
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Nimed secumdaiie

— — Actinidad 5 - Villanes heales - ——— = == —

La construccién de los villanos en la literatura muchas veces es inspirada por figuras de la historia real.
Por ejemplo, este.

No\poleén, el cerdo dictador de Rebelion en la granja (1945) de George
Orwell, estd inspirado en 16sif Stalin, lider de la Unién Soviética. Orwell
escribié Rebelion en la granja como una sdtira de la corrupcion del
socidlismo en la URSS bajo Stalin.

Los paralelismos entre persondje y figura histérica podriamos resumirlos asi:

e Ascenso al looder. No\looleén manipula la revolucion animal para
consolidar su [ooo{er, al igual que Stalin tras la Revolucién Rusa de 1917.

* Eliminacion de rivales. Expulsa a Snowball (inspirado en Trotski), igual
que Stalin exilié y luego mands asesinar a Trotski.

* Uso del terror. Emplea perros como fuerza represiva, reflejando la
Policio\ secreta de Stalin (NKVD).

* Propaganda. Usa a Squealer (paralelo a la prensa soviética) para
justificar sus actos y mantener su imagen.

Distorsion de ideales. Convierte la revolucion en una dictadura

loersorw\lis‘ta, traicionando los principios origino\les del comunismo. \
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il Rebelién en la granja no es el Gnico caso. La literatura cldsica universal esta plagada de ejemplos de
villanos inspirados en figuras histdricas. ¢Se animan a distinguir cuales si y cuales no?

¢De qué villano/a se trata?

Bram Stoker

Drécula ;Esta inspimo(o en una Figum histérica?

Prélogo de

¢Qué paralelismo podriamos identificar?

¢De qué villano/a se trata?

o

s Esta inspimo{o en una figum histérica?

¢Qué paralelismo podriamos identificar?

¢De qué villano/a se trata?

Bz

¢Estd inspirado en una figura histérica?

¢Qué paralelismo podriamos identificar?

\
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¢De qué villano/a se trata?
e

¢ Esta inspimo(o en und Figum histérica?

¢Qué paralelismo podriamos identificar?

¢De qué villano/a se trata?

¢Esta inspirado en una figura histérica?

¢Qué pavralelismo podriamos identificar?

¢De qué villano/a se trata?

ALEAGUARA

Toseplr Comad ¢Esta inspirado en una figura histérica?

El corazén
de las tinicblas

¢Qué pavralelismo podriamos identificar?
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Nined secundarie
— — Actinidad, 5 - Villames heales —_——————
Propuesta para el dia de o Maratém

¢De qué villano/a se trata?

Tras la experiencia, los chicos y las chicas
preparan este mismo ejercicio como juego para
que otros participantes experimenten. Pueden
usar los ejemplos mas famosos de la actividad
y agregar otros que crean pueden funcionar.

¢Estd inspirado en una figum histérica? ________

Qué Pamlelismo Podn’amos identificar?

¢De qué villano/a se trata?
¢Esta inspirado en una figura histérica? ____________
¢Qué paralelismo podriamos identificar? ____ T—
¢De qué villano/a se trata?
T
Drécula ¢Esta inspirado en una figura historica?
s |
¢Qué paralelismo podriamos identificar? ________

¢De qué villano/a se trata?
¢Esta inspirado en una figura histérica?
v . :Qué paralelismo podriamos TRt FICHRR] v v v
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Propuestas para el dia de la Maratén
Nacional de Lectura

dia de festeje de o Maratén Nacienal de Lectura &

Es un acuerdo siempre tacito, pero es valido repasarlo, ampliarlo y sugerir
opciones y alternativas: ¢qué hacemos el dia mismo de la Maraton?
Compartimos experiencias de lectura con los chicos, por supuesto. Sin
embargo, queremos resumir a continuacion ideas, propuestas y modalidades
frente a las practicas de promocion de lectura que se pueden realizar el
mismo 26 de septiembre.

s Qué leen?
Siguiendo el lema de este afo, en la plataforma Desafio Leer. El club

(desafioelclub.leer.org), tendran opciones variadas y para todas las edades de
textos que responden a la figura del antagonista.

En general, leemos cuentos en voz alta. En ese caso, tengamos en cuenta que
si se trata de un libro album tenemos que generar instancias de lectura mas
intimas puesto que un grupo grande no llega a ver las ilustraciones en
simultaneo a la escucha. De todos modos, no se ciflan: también se pueden
leer poesias o novelas (primeros capitulos).
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s Céme Leen?

Para pensar las modalidades de lectura, siempre (y cuando decimos siempre
abarcamos todo el recorrido del proceso de alfabetizacion, es decir, desde la
no convencionalidad —nivel inicial- hasta el nivel secundario —alfabetizacién
avanzada—) debemos organizar la altermamcia, entre la Lectura a tharés.
del mediaden (en voz alta) y la lectura por i mismes (lectura de los

chicos y las chicas ya sea en silencio como en voz alta).

Leeh em vog alta para bes chices y Las chicas

Al leer en voz alta, promovamos la lectura prosddica jugando con:
* la puntuacioén

* lasintaxisy su ritmo, rima y cadencia

* la alternancia entre las descripciones y las tramas narrativas

* lainclusion de didlogos y voces de los personajes

Si se trata de un libro dlbum, es necesario leer mostrando en
simultaneo las ilustraciones

Es posible interrumpir la lectura, por espontaneidad de los nifios o
las nifias o para recuperar la atencion o predecir el avance de la
historia

Variar la voz en la velocidad, ya sea en el contraste entre las
descripciones y las narraciones o entre los dialogos menores o
trascendentes
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Enfatizar la rima en el caso de las narraciones en verso

Variar el volumen de la voz para trasmitir las sensaciones de las
escenas narradas (dramatismo, suspenso, humor, etc.)

Acompaiiar con gestualidad, juegos corporales o poner en juego
alguin recurso como un elemento o un titere potencia la escena

Cortes en el medio antes del conflicto (“Pero un dia, algo terrible
ocurrio”) y preguntar: ¢qué podrd haber ocurrido?

Conversacion posterior: ¢ Quieren que vuelva a leer algun
fragmento? ¢ Hubo algo especial que les haya llamado la atencion?
¢Qué sintieron mientras leia? ¢ Se pudieron imaginar bien lo que iba
sucediendo durante la lectura?

Recordar que pueden buscar el titulo en la biblioteca para
relecturas

Loa. chices vy as chicas leem eflos mismes

Oportunidades para leer en voz alta (practicando fluidez y prosodia)
y para leer en silencio.

Lectura en eco o coralmente alternando voces narrativas.

Leer fragmentos y jugando hacer voces
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La ambientacion como elemento clave en
esta Maraton

El dia de la Maratdn las instituciones deben prepararse para recibir a las
comunidades. Siempre recomendamos que ese dia haya puertas abiertas y
gue las familias puedan ser parte del festejo de la lectura.

[0 Podemos entonces crear una invitacion y difundir a través de redes
sociales o medio locales como se festejara ese dia la Maratén
Nacional de lectura.

[0 Es bueno entonces preparar una agenda de las actividades y
propuestas que tendran lugar.

[0 Explicar a cada sala, grado o afio este itinerario para que chicos,
chicas y docentes tengan en claro lo que sucedera.

[0 Para el dia de la Maratén, recordemos que en cada nivel hay una
actividad ideal para desarrollar ese mismo dia. Es clave eso si
asegurarnos de tener todos los materiales y recursos necesarios.

[ Por supuesto, las sesiones de lectura en voz alta o por si mismos de
los chicos deben estar presentes.
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A continuacidn, queremos acercarles algunas ideas creativas que con pocos
recursos y ayuda de voluntarios de la comunidad pueden desplegar para
ambientar las instituciones el dia de la Maratoén.

1 entrada escalefriante
[] Puerta emcamtade. Decorar la entrada con una gran boca de lobo
feroz o con un castillo gético.
[[] #ewella de willames.. Colocar huellas en el suelo que guien a los
visitantes, como patas de lobo, zapatos puntiagudos de bruja o pisadas
monstruosas.

2 Pasilles céilebires
& Galeria de willares.. Colgar retratos de los villanos mas famosos
con marcos de cartdn. Se puede agregar frases célebres o
descripciones misteriosas.

& dembras simiesthas. Recortar siluetas de villanos en cartulina
negra y pegarlas en las paredes o detras de telas translucidas.

Pagimans malrnadas. Decorar con hojas envejecidas que parezcan
arrancadas de libros antiguos con fragmentos en los que se retrate o
aparezca un antagonista famoso.

Cortima de cuemtes escues. Usar tiras de papel con fragmentos
de cuentos para colgarlas en la entrada del aula donde tendra lugar
una sesion de lectura.
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4 espacie de lectura temdtice

3

9 Runmdzfm@m% Un area con calderos, frascos con etiquetas de
“ingredientes magicos” y libros antiguos para dar ambiente de
hechiceria.

4 dillas de theme. Cubrir algunas sillas con telas y detalles dorados
para que los chicos y las chicas se sienten “como villanos” mientras
leen.

Photelosth willame

i €520 magice. Un marco grande decorado como el espejo de
Blancanieves donde los chicos y las chicas puedan posar.

B8 Accesonios malmades.. Crear coronas, capas, garras y varitas con
carton y goma eva para que los chicos y las chicas se disfracen.

M Pidades interacti
R;; Mascaras de willames.. Ofrecemos plantillas para que los chicos
y las chicas creen sus propias mascaras de lobo feroz, brujas o
dragones.

R;; Ched tw phepie wiklame. Un espacio donde puedan dibujary
escribir sobre un villano inventado.
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Una tradicion de la Maratoén: tips para
contar las lecturas

Los “medidores de lectura” son objetos a través de los
cuales se registran los libros leidos durante la
celebracion.

Sabemos que cuando hablamos de lectura no importa cuantos libros
se leen, sino qué y cdmo se lee. Sin embargo, segun el testimonio de
infinidad de instituciones, este tipo de “medidores” cobra sentido
como estimulo para promover la lectura, como juego para desafiar la
avidez de leer.

Hacer un seguimiento y registro de lo leido nos permite comprender el
estado del “mapa lector” de nifios y jovenes de la Argentina, y dar
visibilidad a la comunidad enorme de lectores que dia a dia se
acrecienta y afianza mas.

A continuacion, describimos algunos medidores de lectura posibles
gue podran utilizar tanto el dia de la maratdn como para el
seguimiento de las lecturas de todo el afio. Lo ideal es que para armar
el de su institucidn puedan también crear nuevas propuestas.
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El emoticon literario

La propuesta es ubicar varios afiches y canastos con los emoticones en
aquellos sectores donde se realiza |la Maratén Nacional de Lectura a fin
de que, tras la lectura, cada lector pueda acercarse, elegir el emoticon
de acuerdo con si el texto le gustd y quisiera recomendarlo a otros, si
tiene cosas que decir acerca del texto o si se trata de un texto que no
le gustd y desea comunicarlo a otros lectores.

v’ Fabricar en cartulina circulos de ocho centimetros de didmetro en
los que se dibujarad una cara que represente una emocion (sino se
pueden descargar de internet y pegar en una cartulina).

SISISIBIOIS

v’ Para definir la cantidad de circulitos, aproxime cudntos textos
puede leer cada nifio a lo largo de la jornada. Tenga en cuenta la
naturaleza de las actividades planeadas, la matricula de Ia
institucion y la cantidad de libros con los que cuenta.

v Cada lector deberd escribir en el circulito elegido el nombre del
texto y pegarlo a continuacion en el afiche.
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Cartelera de itinerarios de lectura

Son carteleras con formas de caminos como el juego de la Oca, fichero
o carné de biblioteca para que colectivamente cada
docente/coordinador y los chicos registren durante todo el afo sus
propios itinerarios de lectura.

v' Es importante registrar no solo los titulos y autores; los nifios
deben tener la posibilidad de apuntar los géneros, sus impresiones
y preferencias o comentarios en general.

v" Pueden proponer una cartelera para registrar las lecturas que se
comparten grupalmente, y algunas fichitas individuales para que
cada nifio pueda registrar su propio recorrido. Incluso integrando
las lecturas del hogar.

(o |mjm
(o |mjm

ITT
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Canasta de tesoros locales

Semillas, piedritas, frutos, caracoles, ramitas, hojas son “tesoros” que
se pueden encontrar en las cercanias de la escuela (de acuerdo a la
region en la que se encuentre la comunidad).

En los meses previos se iran acopiando estos tesoros y el dia de Ia
Maraton se iran colocando, uno por cada texto leido en una canasta
especialmente decorada.

NI
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Palabras finales

La Maraton Nacional de Lectura nos emociona cada afio, pero aun mas nos
emociona saber que la esperan con tantas ganas.

Desde los primeros meses del ciclo escolar, recibimos preguntas sobre la
fecha, el lema vy la guia. Eso nos confirma algo fundamental: la lectura sigue
siendo un pilar en la educacidn, y ustedes, los mediadores, son quienes la
hacen posible dia a dia.

Cada septiembre, nos llena de orgullo ver cdmo transforman cada idea en
experiencias inolvidables. Los relatos que nos comparten, las imagenes de
los chicos y chicas explorando historias, los rincones decorados con pasion,
las voces que leen en el aula o en los recreos... Todo eso muestra que la
promocion de la lectura no es solo un evento, sino una construccion
constante que abre puertas al conocimiento, al pensamiento criticoy a la
imaginacion.

Sabemos que educar es una tarea inmensa, y queremos seguir
acompanandolos con propuestas que enriquezcan su labor. Porque cada
libro compartido, cada historia leida en voz alta, cada nifio y nifa que
descubre el placer de leer, contribuye a formar ciudadanos mas libres y
Curiosos.

Esperamos que esta guia sea una herramienta valiosa y, al mismo tiempo,
un reconocimiento a su trabajo. Que refleje nuestro agradecimiento y
refuerce el vinculo que, afio tras afio, nos une en este compromiso por la
educaciény la lectura.

Equipe de Fundaciémn Leen
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